POSITION SPIELERCHARAKTERE

MARSCHFORMATION DER CHARAKTERE

INFANTERIE

O Kolonne (Kémpfer)

fﬂh
I

S

ABSTAND METER

V-Formation (Infanterie)

d O Schiitzenreihe (Infanterie)

O Schiitzenkette (Infanterie)

® 0

@ ACHTUNG: Die Spielergruppe wéhlt vorab eine
d

er oben aufgefithrten Formationen, die bei der
Bewegung durchs Gelande etc. eingehalten wer-

O Kastenformation (Infanterie)

o

ABSTAND METER

FAHRZELGE

O Kolonne (Fahrzeuge)

. - é Keilformation (Fahrzeuge)
i O V-Formation (Fahrzeuge) |

O Alamostellung (Fahrzeuge) ' '

FLUGMASCHINEN

!

O Linienformation (Fahrzeuge)

ABSTAND METER

O variable Staffelformation (Flieger)
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den soll. Der Spielleiter kann die Aufstellung/den
Abstand der Schar fiir sich markieren und die Po-
sitionen der einzelnen Charaktere eintragen.
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